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SOLVER é um jogo de dedução e percepção de padrões para 2 a 6 jogadores. Um jogador cria
uma regra secreta baseada nas cartas do jogo. Os demais jogadores tentam descobrir essa regra
analisando as cartas jogadas e formulando hipóteses.

Trilha Principal

Trilha de Erros



Ficha Técnica

Jogadores: 2–6

Tempo médio: 10-20 minutos

Idade recomendada: 14+

Autor: Gustavo Lira

Editora / Marca: Loop Gamelab

Categoria: Dedução / Lógica / Reconhecimento de Padrões



Caixa do Jogo
1° lote 2° lote

Devido à alta procura, foi produzido um segundo lote do SOLVER.
 A nova caixa inclui uma frase na frente e a marca Loop Gamelab, criada por Gustavo Lira para seus próximos projetos.

 O conteúdo do jogo é o mesmo, a diferença é apenas visual.



Mockups



Conteúdo

Manual de Regras Guia de Sugestões

64 cartas de jogo

4 cartas de feedback

+1 Carta promocional
da campanha

(4 cores, 4 números e 4 símbolos)



Campanha

O SOLVER foi lançado através de uma campanha de financiamento coletivo na Meeplestarter, realizada
de 5 de novembro a 5 de dezembro de 2025. A campanha alcançou 267% da meta estabelecida.



Pós-campanha

Após o sucesso do financiamento coletivo, o projeto entrou em fase de pós-campanha, sendo publicado
em 12 de dezembro de 2025. A etapa de pós-campanha permaneceu ativa até 31 de janeiro de 2026.



Sobre o Autor

Gustavo Lira é autor de jogos e criador da marca Loop
Gamelab. Natural do Pará e atualmente residente em Brasília–
DF, atua ativamente na comunidade local de jogos de tabuleiro.

O SOLVER é seu primeiro projeto publicado, resultado de um
processo intenso de testes, desenvolvimento e colaboração com
jogadores da comunidade. 

O jogo marca o início de sua trajetória como designer autoral,
com novos projetos já em andamento.

@gustaslira



Sobre a Marca

A Loop Gamelab é a marca criada por Gustavo Lira para
publicar e desenvolver seus jogos autorais.

A Loop Gamelab nasce com a proposta de criar experiências
acessíveis, baseadas em lógica, interação e descoberta,
valorizando mecânicas simples com profundidade estratégica.

@loopgamelab



Fotos



Fotos



Fotos



Links
Ludopedia

BGG

Campanha

Pós-campanha

https://ludopedia.com.br/jogo/solver?v=


Contato

@gustaslira

@loopgamelab

contato@loopgamelab.com.br +61 9999314647
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